(A

A

ZSImmerswlet

Spannend sloepenspel op
Sneekermeer rondom Terherne

TERHERNE M Een stukje varen in een sloep
op het Sneekermeer in de omgeving van
Terherne is sowieso al genieten geblazen.
Recreatie- en  watersportbedrijf De
Mariahoeve uit Terherne voegt er een nieuw
element aan toe: een spannend, interactief
sloepenspel met moderne technieken
zoals GPS en een telefoon voorzien van een
digitale camera en mobiel internet. Het
avontuur kan beginnen....

Op een zomerse vrijdagochtend treffen we
Greet Foekema aan bij het Meer van Lenten
in Terherne. Ze staat bij een tafel in het
restaurant te praten met Marcel Benedictus
en Marjolein Wittebrood van de Outdoor
Group. ,,Wij organiseren deze sloepengame
voor het tweede achtereenvolgende jaar. Dat

doen we in samenwerking met het Meer van
Lenten en de Outdoor Group”, vertelt Greet.
,-Wij regelen de sloepen, het Meer van Lenten
zorgt voor een hapje en een drankje en de
Outdoor Group is verantwoordelijk voor het
spel.”

Vandaag is het beurt aan Acera Accountants
uit Drachten. Zij hebben een bedrijfsuitje
en hebben besloten de sloepengame te gaan
doen. ,,Wij hebben elk jaar een bedrijfsuitje.
Dit jaar wilden we wel iets actiefs doen
met een wedstrijdelement, waaraan toch
iedereen kan meedoen”, vertelt Sylvia Zwart
van de personeelsvereniging. Marcel: , Wij
organiseren allerlei interactieve evenementen
voor groepen. Naast de sloepengame
organiseren we bijvoorbeeld ook Citygames,

Beachgames en

Snowgames. Allemaal

met GPS en mobiele

telefoon.”

Dan lopen Marcel en

Marjolein naar buiten

om aan de groep

uit te leggen wat de

bedoeling is. Elk team

stapt in een sloep en

vaart een eigen route.

,.De route die ze gaan varen is vooraf bij
niemand bekend, ze varen van waypoint naar
waypoint. Pas nadat een opdracht succesvol
is afgerond volgt er een nieuw waypoint via
een SMS.” Elk team probeert zoveel mogelijk
puntentescorendooropdrachtenuittevoeren,
foto’s te maken en vragen te beantwoorden.
De vragen en opdrachten kunnen speciaal
voor elk bedrijfsuitje/ familiedag op maat
worden gemaakt. Sylvia: ,,Wij hebben van
tevoren een aantal bedrijfsgerelateerde
vragen bedacht en opgestuurd. Die worden
in het spel verwerkt.” Marcel: ,,Wij kunnen
het spel op ieder moment aanpassen. Stel
dat er bijvoorbeeld een bui hangt boven het
Sneekermeer. Dan kunnen we de deelnemers
een andere kant opsturen.”

Tijdens het spel houden Marcel en Marjolein
nauwlettend op de laptop in de gaten waar de
teams zijn en hoe ze het er vanaf brengen.

De deelnemers kunnen ook zelf bekijken
hoe de andere teams het doen. Foto’s worden
op een speciale website gezet die voor het
sloepenspel is gemaakt. Hierdoor kan op elk
moment van de dag worden bekeken hoe
het eigen team het doet in het sloepenspel.

Maar onderweg kan het team worden verrast
door bonusopdrachten die extra punten
op kunnen leveren als je ze maar origineel
uitvoert. De strijd blijft spannend tot aan
het eind. Marcel: ,,We kunnen het spel zo
lang mogelijk maken als deelnemers willen.
Ze kunnen onderweg een lunch krijgen en
’s avonds hier in het restaurant dineren.”
Greet: ,,We hebben dit vorig jaar een aantal
keren gedaan en de deelnemers zijn na afloop
razend enthousiast.”
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